= khol Protokoll fort vid mote 26 april 2016 med
tQC olms styrgruppen for FLS (Framtidens Larande inom
universitet Samhéllsvetenskap).

Narvarande:

Mats Danielson, ordférande

Uno Fors, DSV, projektledare

Susanne Kjallander, BUV (deltog via skriftligt utlatande)
Max Scheja, IPD

Ej nérvarande:
Saara Fahmy, studentrepresentant

Bakgrund

Samhaéllsvetenskapliga fakulteten har inréttat ett projekt kallat Framtidens Larande inom
Samhaéllsvetenskap - FLS — i oktober 2014 for att skapa mdjligheter for larare inom fakulteten att dels
soka bidragsmedel for att utveckla moderna IKT-pedagogiska lésningar for sin egen undervisning,
dels soka bidragsmedel for att utveckla forskningsansékningar inom samma félt. Den av
fakultetsndmnden beslutade projekttiden &r 2015-2016. Under denna tid planerades medel utlysas 2-3
ganger.

FLS leds av en styr- och prioriteringsgrupp som bestar av Mats Danielson, ordférande; Uno Fors,
DSV, projektledare; Susanne Kjéllander, BUV; Max Scheja, IPD; Saara Fahmy, studentrepresentant.

En forsta utlysning 6ppnade i december 2014 med beslut i mars 2015 och en andra 6ppnade med
deadline i juni 2015. En tredje och sista omgang 6ppnade i borjan av 2016 med sista ansokningsdag 31
mars 2016. Maximalt belopp att séka var for utbildningsansékningar 200 000 kr/projekt och hégst en
ansOkan per institution kan beviljas i varje utlysning. Vidare sades det i utlysningstexten att medlen i
huvudsak skall ga till 16ner, expertstod, filmare, animator och/eller till IKT-pedagogisk utveckling och
att medlen ej far anvandas for inkop av datorer och programvaror eller till overheadkostnader.
Maximalt belopp att soka var for forskningsansdkningar 100 000 kr/projekt och hdgst en ansékan per
institution kan beviljas i varje utlysning. Vidare sades det i utlysningstexten att medlen i huvudsak
skall ga till 16ner for utveckling av en forskningsansdkan avsedd att skickas in till forskningsrad eller
motsvarande.

Inkomna ansékningar
Totalt hade 12 ansdkningar inkommit vid deadline for utbildningsprojekt och 3 ansdkningar om
forskningsprojekt. Ansdkningarna var fordelade enligt nedan:

Utbildningsprojekt
e A Participant Polling Tool for the Classroom. Alan Davidson, DSV
o Framtidens larande &r gorande. Annika Lantz, Psykologiska institutionen
o Effektivisering av produktion av IKT-baserat utbildningsmaterial. Harald Kjellin, DSV
o Support for Computer-Aided Learning by Failing (CALF): Automated assessment of students’
assignments in large full time courses at DSV. Janis Stirna, DSV
MOOC - ett digitalt hogskolepedagogiskt stod i lararutbildningen. Ingrid Engdahl, BUV
o Elektroniska examinationer — rattssakert och effektivt? Ingrid Olsson, BUV
Fler végar till larande — utveckling av multimodal kulturgeografisk metodik. Johan Berg,
Kulturgeografiska institutionen



Spelifiering av larande i virtuella l&randemiljoer. Jonas Collin, DSV

The gamification of criminology. Kalle Tryggvesson, Kriminologiska institutionen

Virtuella klientfall som pedagogiskt verktyg. Lisa Skogens, Institutionen for socialt arbete
Simulated and Individualised Training Environment for Security and Forensics. Oliver Popov,
DSV

Digital Portfolio in Human-computer interaction (HCI) education. Teresa Cerratto-Pargman,
DSV

Forskningsprojekt

Beddmning av elevers kollaborativa problemlésningsférmaga. Anna Akerfeldt, BUV & Jalal
Nouri, Staffan Selander, DSV

Datalogiskt tdnkande i forskola/skola i Sverige, England och Finland, Anna Akerfeldt &
Susanne Kjéllander, BUV

Can gaming help me learn? Anna-Lena Ljusberg, BUV

Beddmning och beslut

Styrgruppen for FLS har vid sitt sammantrade kommit fram till féljande beddmningar. Flera av
ledamdterna deltog inte i samtliga beddmningar pga. anmalt jav. Notera att hdgst en ansdkan per
institution kan beviljas for varje ansékningskategori.

Utbildningsprojekt

A Participant Polling Tool for the Classroom, DSV
o Det finns manga liknande system, saval kommersiella som andra. S6kanden har inte
redogjort tydligt nog vari mervardet skulle vara att utveckla ytterligare ett nytt system
o Beviljas gj
Framtidens larande &r gérande, Psykologiska institutionen
o Projektbeskrivningen saknar uppgifter om vad det ar for artefakt man egentligen vill
skapa. Ej tydligt inriktat pa IKT-pedagogik.
o Beviljas gj
Effektivisering av produktion av IKT-baserat utbildningsmaterial, DSV
o Projektet verkar vara mer en forskningsinsats dn nagot som direkt gagnar utbildningen
o Beviljas gj
Support for Computer-Aided Learning by Failing (CALF): Automated assessment of students’
assignments in large full time courses at DSV.
o Intressant projekt, men da maximalt ett projekt kan ga till en specifik institution, sa
klara denna ansokan ej konkurrensen med andra fran samma inst.
o Beviljas gj
MOOC - ett digitalt hogskolepedagogiskt stdd i lararutbildningen, BUV
o En bra ansokan med intressant potential
o Beviljas med maximalt 150 000 kr, men OH, lokaler far ej inga, men all arbetstid som
angivits i ansokan skall anvandas
Elektroniska examinationer — rattssakert och effektivt?, BUV
o Intressant med examination, men otydligt om dessa case skall vara IKT-baserade och
interaktiva. Ansokan saknar tillracklig konkretion.
o Beviljas gj
Fler végar till larande — utveckling av multimodal kulturgeografisk metodik, Kulturgeografi
o Sannolikt intressant projekt, men svart att se vad som egentligen skall géras.
o Sokanden tillfragas om de kan precisera sin ansokan: vad &r det for webb-baserade
stoéd man vill ha? Hur kommer det in i ett pedagogiskt grundtank?

o Kan eventuellt beviljas med hogst 198 000 kr om ansokan blir konkret. Kontakta
projektledare Uno Fors for vidare instruktioner.



o Spelifiering av larande i virtuella larandemiljéer, DSV
o Intressant med “spelifiering”, men projektet lutar mer at forskning an at ren
undervisning
o Beviljas gj
e The gamification of criminology, Kriminologiska institutionen
o Intressant projektforslag
o Ansokan kan beviljas med 150 000 kr om sokanden kan fortydliga vad de avser med
Gamification, dvs. konkretisera vad som skall utvecklas och hur detta skall anvandas i
undervisningen. Kontakta Uno Fors for vidare instruktioner.
o Virtuella klientfall som pedagogiskt verktyg, Institutionen for socialt arbete
o Braprojektidé och bra ansokan. Bra att man utgar fran nagot som redan finns som
prototyp
o Beviljas med 200 000 kr
o Simulated and Individualised Training Environment for Security and Forensics, DSV
o Braprojekt och intressanta pedagogiska mojligheter
o Ansokan kan beviljas med 158 788 kr om sokanden kan fortydliga vilka kurser detta
anvands pa samt genomfora en utvardering av hur detta gick rent pedagogiskt inom
ramen for sokta medel. Kontakta Uno Fors for vidare instruktioner.
o Medel for resor, roll-ups och liknande beviljas ]
o Digital Portfolio in Human-computer interaction (HCI) education, DSV
o Intressant projekt med sannolikt god potential, men kan ej beviljas pga. konkurrensen
fran andra projekt fran samma inst.
o Beviljas gj

Beviljade medel utbetalas med 2/3 vid projektstart och 1/3 efter inlamnad slutrapport.

Forskningsprojekt

e Bedomning av elevers kollaborativa problemlésningsformaga, BUV/DSV
o OKlart vart man avser att sdnda in sin ansdkan och otydlig potential av projektet
o Beviljas gj

o Datalogiskt tdnkande i forskola/skola i Sverige, England och Finland, BUV
o Bra projektidé med god potential
o Beddmningsgruppen forordar att projektteamet bor ta in datalogi-expertis o/e

programmeringstekniskt kunnig i sitt arbete och i den slutliga projektmedelsansdkan

o Beviljas med 97 700 kr

e Can gaming help me learn?, BUV
o Intressant projektidé, men saknar den konkretion som skulle behtvts
o Beviljas gj

Beviljade medel utbetalas i sin helhet efter inlamnad ansokan till forskningsrad.

Beslutas vidare att ingen mer utlysning av medel kommer att ske inom ramen for FLS. Of6rdelade
medel atergar till fakulteten.
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Mats Danielson, ordférande Justeras: Uno Fors, projektledare



